Opleidingen

Algemeen

HKU Games
algemeen

Game Art

Game Design
Game Development
Werkplaatsen

Lichte kleur:
Doorlopend
studenten en
docenten aanwezig

10:00

10:30

Introductie HKU Games (203)

Introductie

Game Design (1.71)

Introductie
Toelatingen
(1.68)

Brede Basisopleiding - doorlopende workshop en informatie: maak kennis met het HKU onderwijs en bouw een portfolio op (0.00)

11:00 11:30 12:00 12:30 13:00 13:30 14:00 14:30

Servicebalie Studentzaken: voor vragen over studiekeuze, financién, aanmelden of algemene vragen over HKU (Kantine)

StudentenWelzijn (StuW): laat je informeren wat HKU voor je kan betekenen op het gebied van welzijn (Kantine)

Prikkelarmeruimte: kom tot rust in onze speciaal ingerichte ruimte (2.21)

Introductie
Brede
Basisopleiding
((oXolo)}

Introductie Game Art (2.03) Introductie HKU Games (2.03) Introductie Game Art (2.03)

Introductie
Game Development
(1.71)

Introductie
Game Development
(1.71)

Introductie
Game Design (1.71)

Introductie
Game Design (1.71)

Introductie Introductie
Toelatingen Toelatingen
(1.68) (1.68)

Portfoliosessie (3.09) Portfoliosessie (3.09)

Praatplein: vraag een docent of student (3.10)

Gameplein: speel games en test prototypes (3.10)

Workshop Metaal & Kunststof (0:15)

Makerspace: aan de slag met lasersnijders, 3D-printers, elektronica en micro controllers (0.07)

3D/Fijne Techniek: experimenteren op kleine schaal (0.09)

Biolab: werken met levende micro-organismen (0.09)

Hout: bewerken van hout met hoogwaardige industriéle machines tot ambachtelijk houtsnijwerk (0.27)

Gips & Keramiek: werken met klei en gips (0.41)

Uitleen: hier leen je vernieuwde technologische middelen om te kunnen experimenteren (0.43)

Mediatheek: gespecialiseerde onderwijscollecties bestaande uit boeken, dvd’s, cd’s, theaterteksten, tijdschriften, bladmuziek en eindwerk (1.14)

Texspace - Print: experimenteren met druktechnieken zoals zeefdruk, blockprint, cyanotype en batikken (1.22)

Texspace - Constructie: werken met industriéle naaimachines waarmee je kunt borduren, breien, spinnen en weven (1.31)

Blackbox: verduisterbare werkplaats voor creatieve technologie en performatieve media (1.41)

Portfoliosessie (3.09)

Workshop Metaal & Kunststof (0:15)

15:00 15:30 16:00

Fintroductie \

Brede
Basisopleiding

Introductie Game Art (2.03)

Introductie
Game Development
(1.71)

De werkplaatsen zijn vrij te bezoeken. Workshop: vol = vol, dus wees op tijd.



